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Chapter 11 Pointers 

• ในบทนี้เราจะไดเรียนรูเกี่ยวกับ pointers ซึ่งเปนเรื่องที่สําคัญในภาษา C 

• Pointers เปนส่ิงหนึ่งที่ทําใหภาษา C มีประสิทธิภาพและความยืดหยุน 

• Pointers ทําใหสามารถจัดการโครงสรางของขอมูลที่ซับซอน,  เปลี่ยนขอมูลที่สง

เปน argument  เขาไปในฟงกชัน,  จัดการหนวยความจําแบบ dynamics,  และ

จัดการ array ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

9.1 การประกาศตัวแปร pointer 

• สมมติวามีตัวแปรชื่อ count ถูกประกาศเปนชนิด integer ดังตัวอยาง 

int count = 10; 

• เราสามารถประกาศตัวแปร pointer  ข้ึนมาตัวหนึ่ง เพ่ือใชเขาถึงขอมูลในตัวแปร 

count ได 

int *int_pointer; 

โดยท่ีดอกจันทรนําหนาชื่อตัวแปร ใชกําหนดวาตัวแปร int_pointer  เปน 

pointer สําหรับตัวแปร integer  

• กอนที่เราจะนํา pointer  ไปใชงานได จะตองมีการใสคา address หรือที่อยูของ

ตัวแปรในหนวยความจํา ลงใน pointer กอน 

• ในการน้ีจะใช & หรือ address operator (เราไดใช & ในคําสั่ง scanf มากอน

แลว) วางหนาชื่อตัวแปรใด ๆ เพ่ือใหตัวแปรแสดง address ของมันออกมา 

(เมื่อมีการประกาศตัวแปรใด ๆ จะมีการจองพ้ืนที่ในหนวยความจําไวสวนหนึ่งเพื่อเก็บ

ขอมูลของตัวแปรนั้น ดังนั้นแตละตัวแปรจึงมี address หรือที่อยูในหนวยความจํา) 
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• เราไดประกาศตัวแปรชื่อ count  และ pointer ชื่อ int_pointer  เอาไวแลว 

ดังนั้นการใส address ของ count ลงใน int_pointer ทําไดโดยใชคําส่ัง 

int_pointer = &count; 

• รูปแสดงความสัมพันธระหวาง int_pointer และ count  

 

• เพื่อที่จะเขาถึงขอมูลที่อยูใน count  (ในที่นี้คือเลข 10) ผานทางตัวแปร 

int_pointer ซึ่งเก็บ address ของ count อยูเราจะใช indirection operator 

‘*’  
x = *int_pointer; 

ซึ่งจะหมายถึงการนําขอมูลที่ถูกชี้โดยตัวแปร int_pointer ไปใสใน x  

Program 11.1 Illustrating Pointers 

// Program to illustrate pointers 
#include <stdio.h> 
int main (void) 
{ 
    int count = 10, x; 
    int *int_pointer; 
    int_pointer = &count; 
    x = *int_pointer; 
    printf("count = %i, x = %i\n", count, x); 
    return 0; 
} 
 

count = 10, x = 10 
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• จากโปรแกรม ตัวแปร count  และ x  ถูกประกาศใหเปนตัวแปร integer 

ตามปกติ  

• บรรทัดถัดมา ตัวแปร int_pointer  ประกาศใหเปนตัวแปร pointer ชนิด 

integer 

• เราสามารถรวมสองบรรทัดเขาดวยกันไดเปน 

int count = 10, x, *int_pointer; 

• หลังจากประกาศตัวแปร เราใช address operator เพ่ือเอาคา address ของตัว

แปร count ไปเก็บใน int_pointer 

• เมื่อ address  ถูกเก็บลงใน int_pointer  แลวเราสามารถนําตัวแปรน้ีไปเขาถึง

ขอมูลของ count ไดโดยใช indirection operator 

• โปรแกรม 11.1  นั้นเปนเพียงตัวอยางแสดงใหเห็นวิธีใช pointer  แบบงาย และ

ไมใชการใช pointer เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของโปรแกรม 

Program 11.2 More Pointer Basics 

// Further examples of pointers 
#include <stdio.h> 
int main (void) 
{ 
    char c = 'Q'; 
    char *char_pointer = &c; 
 
    printf ("%c %c\n", c, *char_pointer); 
 
    c = '/'; 
    printf ("%c %c\n", c, *char_pointer); 
 
    *char_pointer = '('; 
    printf ("%c %c\n", c, *char_pointer); 
 
    return 0; 
} 

char *char_pointer; 

char_pointer = &c; 
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• ตัวแปร character ชื่อ c ถกูใสคาเริ่มตนใหเปนตัวอักษร ‘Q’ 

• ตัวแปร pointer ชือ่ char_pointer ถูกประกาศใหเปนชนิด char หมายความ

วาขอมูลที่ถูกชี้โดยตัวแปรน้ี จะเปนชนิด char 

• ในบรรทัดเดียวกันนี้มกีารใสคาเริม่ตนใหกบั char_pointer เปน address ของ 

c โดยใช address operator ‘&’ ดังนั้น char_pointer จะชี้ไปที ่c 

• คําส่ัง printf() ครั้งแรก เรยีกเพ่ือแสดงตัวอักษรที่เก็บอยูในตัวแปร c และ คาที่อยู

ในตัวแปรที่ถูกชี้โดย char_pointer ซึ่งในทีน่ี้ก็คือคาในตัวแปร c นั่นเอง 

• บรรทัดตอไป ตัวอักษร ‘/’ ถูกใสใหกับตัวแปร c และ char_pointer ยังชี้ไปที่ตัว

แปรน้ีอยู ทาํใหคําส่ัง printf(…, *char_pointer) ในบรรทัดถัดมาแสดงตัว ‘/’ 

ออกทางหนาจอ 

• การทําคําส่ังบรรทัดถัดมา *char_pointer = ‘(’; หมายความวา ใหนําตัวอักษร 

‘(’ ไปเก็บในตัวแปรที่ถูกชี้โดย char_pointer นั่นก็คือ ‘(’ จะถกูเก็บลงในตวัแปร 

c นั่นเอง  

9.2 การใช pointer ในการคํานวณ 

• ในโปรแกรมถัดไป เราประกาศ pointer p1 และ p2 เพื่อชี้ตัวแปรชนิด integer 
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Program 11.3 Using Pointers in Expressions 

// More on pointers 
#include <stdio.h> 
int main (void) 
{ 
    int i1, i2; 
    int *p1, *p2; 
 
    i1 = 5; 
    p1 = &i1; 
 
    i2 = *p1 / 2 + 10; 
 
    p2 = p1; 
 
    printf("i1 = %i, i2 = %i, *p1 = %i, *p2 = %i\n", i1, i2, 
*p1, *p2); 
 
    return 0; 
} 
 

i1 = 5, i2 = 12, *p1 = 5, *p2 = 5 
 

• โปรแกรมนี ้ประกาศตัวแปร i1 และ i2 เปน integer และตัวแปร pointer p1 

และ p2 จากนั้นให i1 เก็บคา 5 และ p1 เก็บ address ของ i1  

• i2 = *p1 / 2 + 10 นั่นคือ นําคาในตัวแปรที่ชี้โดย p1 มาคํานวณ จึงมี

ความหมายเทียบเทา i2 = i1 / 2 + 10 ซึ่งเทากับ ____ 

• ในคําส่ังถัดมา คา address ของ i1 ที่ถูกเกบ็อยูใน p1 ไดถูกคัดลอกลงใน p2 

ดังนั้นทั้ง p1 และ p2 ชี้ไปที่ตัวแปรตัวเดียวกันนั่นคือ i1  

• คําส่ัง printf แสดงผลคา i1, i2, และ *p1, *p2 
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9.3 การใช pointer เพื่อชี้ structure 

• เราไดเห็นการใช pointer เพื่อชี้ตัวแปรแบบปกติเชน int และ char แลว และ 

pointer ยังสามารถใชชี้ตัวแปร structure ไดดวย 

• จากบทที่ผานมาเราไดประกาศ structure ชื่อ struct date  

struct date 
{ 
  int month; 
  int day; 
  int year; 
}; 

• และประกาศตัวแปรเปนชนิด struct date 

struct date todaysDate; 

• เราสามารถสราง pointer ข้ึนมาชี้ตัวแปร todaysDate ได 

struct date *datePtr; 
datePtr = &todaysDate; 

• จากน้ันเราสามารถใช pointer เพื่อเขาถึงขอมูลใน structure  

(*datePtr).day = 21; 

ซึ่งมีความหมายเดียวกับ 

todaysDate.day = 21; 

• หรือ 

if( (*datePtr).month == 12 )  

ซึ่งมีความหมายเทียบเทา 

if( todaysDate.month == 12) 



7 
 

• ในภาษา C มีการใช pointer กับ structure บอยมาก จึงมีการนิยาม 

operator พิเศษ ‘‐>’ เรียก structure pointer operator ซึ่งทําใหเราสามาร

เขียน (*x).y ไดในรูปแบบ x‐>y 

• ดังนั้น if( (*datePtr).month == 12 ) เขียนไดใหมเปน  

if( datePtr‐>month == 12 ) 

• เราเขียนโปรแกรม 9.1 ในเรื่องของ structure ใหม โดยใช pointer เขามาชวย

ไดดังนี้ 

Program 11.4 Using Pointers to Structures 

// Program to illustrate structure pointers 
#include <stdio.h> 
int main (void) 
{ 
    struct date 
    { 
        int month; 
        int day; 
        int year; 
    }; 
    struct date today, *datePtr; 
 
    datePtr = &today; 
 
    datePtr->month = 9; 
    datePtr->day = 25; 
    datePtr->year = 2004; 
 
    printf ("Today's date is %i/%i/%.2i.\n", 
        datePtr->month, datePtr->day, datePtr->year % 100); 
    return 0; 
} 
 
Today's date is 9/25/04. 

• สังเกตวา pointer จะเก็บ address เริ่มตนของตัวแปรยอยตัวแรก 
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9.4 structure ที่มี pointer เปนตัวแปรยอย 

• pointer สามารถเปนตัวแปรยอยอยูใน structure ได ดังเชน 

struct intPtrs 
{ 
  int *p1; 
  int *p2; 
};  
struct intPtrs x; 

จะเห็นวา structure ชื่อ struct intPtrs ประกอบดวยตัวแปรยอยคือ pointer 

สองตัว สําหรับชี้ตัวแปร integer และเราสามารถประกาศตัวแปรชื่อ x ใหเปน

ชนิด struct intPtrs ได 

Program 11.5 Using Structures Containing Pointers 

// Function to use structures containing pointers 
#include <stdio.h> 
int main (void) 
{ 
    struct intPtrs 
    { 
        int *p1; 
        int *p2; 
    }; 
    struct intPtrs x; 
    int i1 = 100, i2; 
    x.p1 = &i1; 
    x.p2 = &i2; 
    *x.p2 = -97; 
    printf("i1 = %i, *x.p1 = %i\n", i1, *x.p1); 
    printf("i2 = %i, *x.p2 = %i\n", i2, *x.p2); 
    return 0; 
} 
 

i1 = 100, *x.p1 = 100 
i2 = -97, *x.p2 = -97 
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• ในโปรแกรมน้ี address ของ i1 ถูกใสใหกับ pointer p1 ซึ่งเปนสมาชิกยอยของ

ตัวแปร structure ชื่อ x ดังนั้น x.p1 จะชี้ไปที ่i1 

• และเชนเดียวกัน address ของ i2 ถูกใสใหกับ pointer p2 ดังนั้น x.p2 จะชี้ไป

ที่ i2 

• จากน้ัน *x.p2 = ‐ 97; เปนการใสคาใหตัวแปรทีถู่กชี้โดย x.p2 นั่นก็คือ i2 ใน

กรณีนี้ไมตองใสวงเล็บกํากับ เพราะเครื่องหมายจุด (structure member 

operator) มีความสําคัญสูงกวา * (indirection operator) 

• คําส่ัง printf บรรทัดแรก แสดงคาที่เก็บใน i1 และคาในตัวแปรที่ถูกชี้โดย x.p1 

• คําส่ัง printf บรรทัดถดัมา แสดงคาที่เก็บใน i2 และคาในตัวแปรที่ถูกชี้โดย x.p2 

 

  



10 
 

9.5 การใช pointer กับฟงกชัน 

• เราสามารถสง address ของตัวแปรเปน argument ใหกับฟงกชนัได โดยตัว

แปรท่ีมารบัคา address ในฟงกชันกจ็ะตองเปนตัวแปร pointer 

• การเปล่ียนคาของตัวแปรทีถู่กชี้โดย pointer ภายในฟงกชันกจ็ะมีผลกับตัวแปรที่

อยูนอกฟงกชันดวย 

• ดังนั้นการสงผาน address เขาไปในฟงกชนัจะมีประโยชนในกรณีที่ตองการใช

ฟงกชันเปลีย่นแปลงคาในตัวแปรหลายๆตัว ซึ่งการใชงานปกติของฟงกชันจะสง

คาคืนออกมาไดคาเดียวเทานั้น (คําสั่ง return) 

Program 11.8 Using Pointers and Functions 

// Program to illustrate using pointers and functions 
#include <stdio.h> 
 
void test(int *int_pointer) 
{ 
    *int_pointer = 100; 
} 
 
int main(void) 
{ 
    int i = 50, *p = &i; 
 
    printf("Before the call to test i = %i\n", i); 
    test(p); 
    printf("After the call to test i = %i\n", i); 
 
    return 0; 
} 

 
Before the call to test i = 50 
After the call to test i = 100 
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• ฟงกชันชือ่ test ถกูประกาศใหรับ argument หนึ่งตัวเปน pointer ที่ชี้ไปที่ตัว

แปร integer โดยการทํางานภายในฟงกชันคือการใสคา 100 ลงในตัวแปร 

integer ที่ถูกชี้โดย pointer นั้น 

• ฟงกชัน main ประกาศตัวแปรสองตัวคือ i ซึ่งเปนตัวแปร integer เก็บคาเริ่มตน 

50 และตัวแปร p ซึ่งเปน pointer ที่เก็บคาเริ่มตนเปน address ของตัวแปร i 

ดังนั้นตัวแปร p จะชี้ไปที่ตัวแปร i นั่นเอง 

• จากน้ันโปรแกรมแสดงคา i กอนการเรียกใชงานฟงกชัน test 

• ฟงกชัน test ถกูเรยีกใชงานโดยสง pointer p ซึ่งเก็บ address ของ i เขาไปใน

ฟงกชัน ซึ่ง address นี้ถูกคัดลอกลงในตัวแปร pointer ตัวใหมชื่อ 

int_pointer 

• จากน้ันฟงกชัน test ใสคา 100 ใหกับตัวแปรทีถู่กชี้โดย int_pointer ก็คือตัว

แปร i ถูกเปล่ียนคาใหเปน 100 จากภายในฟงกชัน 

• ดังนั้นในขณะท่ีเรียกใชฟงกชัน ตวัแปร i ถูกชี้โดย pointer สองตัว คือ pointer 

ชื่อ p ที่อยูนอกฟงกชนั และ pointer ชื่อ int_pointer ซึ่งอยูภายในฟงกชนั 

• ตัวอยางถัดไปเปนการใช pointer เพ่ือชวยสลับคาที่เก็บอยูในตัวแปรสองตัว 
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Program 11.9 Using Pointers to Exchange Values 

// More on pointers and functions 
#include <stdio.h> 
void exchange(int * const pint1, int * const pint2) 
{ 
    int temp; 
    temp = *pint1; 
    *pint1 = *pint2; 
    *pint2 = temp; 
} 
 
int main(void) 
{ 
    int i1 = -5, i2 = 66, *p1 = &i1, *p2 = &i2; 
 
    printf("i1 = %i, i2 = %i\n", i1, i2); 
 
    exchange(p1, p2); 
    printf ("i1 = %i, i2 = %i\n", i1, i2); 
 
    exchange(&i1, &i2); 
    printf ("i1 = %i, i2 = %i\n", i1, i2); 
 
    return 0; 
} 

 

i1 = -5, i2 = 66 
i1 = 66, i2 = -5 
i1 = -5, i2 = 66 
 

• ฟงกชัน exchange ใชสลับคาเลขจํานวนเต็มที่เก็บในตวัแปร integer สองตัว

โดยฟงกชันรับ argument เปน pointer ที่ชีไ้ปยังตัวแปร integer สองตัวนั้น 

• การทํางานของฟงกชัน exchange ขั้นแรกจะนําคาในตัวแปรที่ถูกชี้โดย pint1 

ไปเก็บในตวัแปร temp ซึ่งเปน local variable จากนั้นจะนําคาในตัวแปรที่ถูกชี้
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โดย pint2 ไปใสในตัวแปรที่ถกูชี้โดย pint1 และสุดทายจะนําคาใน temp ไปใส

ในตัวแปรที่ถูกชี้โดย pint2 

• ฟงกชัน main ประกาศตัวแปร integer สองตัวชื่อ i1 และ i2 เกบ็คา ‐5 และ 66 

ตามลําดับ จากนั้น pointer ชือ่ p1 และ p2 ถูกเซ็ทใหชี้ไปที่ตัวแปร i1 และ i2 

ตามลําดับ 

• printf บรรทัดแรกแสดงคาของ i1 และ i2  

• จากน้ันฟงกชัน exchange จึงถกูเรยีกใชโดยสงคา p1 และ p2 ใหเปน 

argument โดยฟงกชนัจะสลับคาในตัวแปรที่ถูกชี้โดย p1 กับคาในตัวแปรท่ีถูกชี้

โดย p2 นั่นก็คือคาใน i1 และ i2 จะถูกสลับกัน 

• printf บรรทัดถัดมาแสดงคา i1 และ i2 ที่ถูกสลับแลว 

• ฟงกชัน exchange ถกูเรยีกใชอกีครั้งหนึ่ง โดยสง address ของ i1 และ i2 เขา

ไปแทน ซึ่งจะมีผลเหมือนกับการเรียกใช exchange ในครั้งแรก คือสลับคาที่เก็บ

อยูใน i1 และ i2 

• สังเกตวาถาไมใชเรื่องของ pointer เขามาชวย เราจะเขียนฟงกชนัเพ่ือสลับคาที่

เก็บในตัวแปรสองตัวไมไดเลย เนื่องจากฟงกชันอนญุาตใหมีการสงคากลับ

ออกมาจากฟงกชันเพยีงคาเดียวเทานั้น (ดวยคําส่ัง return)  

 

• นอกจากจะรับ address เขาเปน argument ของฟงกชันแลว ฟงกชันสามารถสง 

address ของตัวแปรคืนออกมาไดเชนเดียวกัน 
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9.5 การใช pointer กับ array 

• Pointer ถกูใชชี้ตัวแปร array เพื่อความสะดวกและประสิทธิภาพ โดยมีผลทาํให

ใชหนวยความจํานอยลงและทํางานไดไวข้ึน  

• สมมติวาเรามี array ของ integer ที่มีสมาชิก 100 ตัวชื่อ values เราสามารถ

สราง pointer ชื่อ valuesPtr ข้ึนมาเพื่อใชเขาถึงสมาชิกใน array นี้ได โดยเรา

ประกาศดังนี้ 

int values[100]; 
int *valuePtr; 

• สังเกตวาเมื่อเราประกาศ pointer สําหรับ array จะประกาศเพียงแค pointer 

เดียวสําหรับชี้ไปยังสมาชิกตัวแรกของ array เทานั้น 

• เพ่ือที่จะให valuePtr ชี้ไปยังสมาชิกตัวแรก คือ values[0] จะใชคําส่ัง 

valuePtr = values; 

โดยในการนี้จะไมใช address operator วางหนาตัวแปร array เนื่องจากใน

ภาษา C การอางชื่อ array โดยไมมี index ตอทายหมายถึงการอางถึง address 

ของสมาชิกตัวแรกใน array 

• การทําดังนี้ มีผลเทียบเทากับคําส่ัง 

valuePtr = &values[0]; 

ซึ่งหมายถึงการเอา address ของสมาชิกตัวแรกใน array ไปใสใน pointer 

เชนเดียวกนั 
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• การใช pointer กับ array ทําใหเราสามารถเขาถึงสมาชิกแตละตัวของ array 

ไดรวดเร็วข้ึน 

• จากรปูจะเห็นวา valuesPtr ชี้ที่สมาชิกตัวแรกของ array คือ values[0] ดังนั้น 

*valuePtr จะอางอิงไปท่ีขอมูลที่เก็บอยูในสมาชิกตัวแรกนั้น 

• การอางอิงสมาชิกตัวถัดๆไปโดยใช pointer ที่กําลังชี้ไปที่สมาชิกตัวแรก ทําได

โดยบวกจํานวนเต็มเขาไป เชน *(valuesPtr + 3) หมายถึงขอมูลใน values[3] 

และ *(valuesPtr + i) หมายถึงขอมูลใน values[i] 

• ดังนั้นเพื่อใสคา 27 ใหกับ value[10] ทําไดโดยคําส่ัง 

values[10] = 27; 

หรือ 

*(valuesPtr + 10) = 27; 

• การทําให pointer ชี้ไปที่สมาชิกตัวอื่นๆ อาจจะใชคําสั่ง 

valuePtr = &values[i];  
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• และหาก pointer กําลังชี้ไปที ่values[0] เราสามารถเปล่ียนให pointer ชี้ไปที่

สมาชิกตัวถัดไปไดโดยใชคําส่ัง 

valuesPtr += 1; 

• เราสามารถเปรยีบเทยีบคาที่เกบ็ใน pointer กับ address ของสมาชิกของ 

array ได เพ่ือทดสอบวา pointer ชี้เกินจํานวนสมาชิกใน array แลวหรือยัง เชน 

valuesPtr > &values[99] 

ซึ่งนิพจนนีจ้ะเปน TRUE เมื่อ pointer ชี้เกินสมาชกิ 100 ตัวแลว 

• โปรแกรมถดัไปเปนการใช pointer กับ array 

Program 11.11 Working with Pointers to Arrays 

// Function to sum the elements of an integer array 
#include <stdio.h> 
int arraySum(int a[], const int n) 
{ 
    int sum = 0, *ptr; 
    for( ptr = a; ptr < a + n; ++ptr ) 
        sum += *ptr; 
    return sum; 
} 
 
int main (void) 
{ 
    int values[10] = { 3, 7, -9, 3, 6, -1, 7, 9, 1, -5 }; 
    printf ("The sum is %i\n", arraySum(values, 10)); 
    return 0; 
} 
 

The sum is 21 
 

• ในฟงกชัน arraySum ลูป for ใชเพื่อวนเขาถึงสมาชิกแตละตัวใน array เพื่อนํา

คาทั้งหมดที่เก็บใน array มาบวกลงในตัวแปร sum  
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• ในการน้ีโปรแกรมใช pointer ชื่อ ptr เริ่มชีจ้ากสมาชกิตัวแรกของ array และใน

แตละครั้งที่วนลูปจะใช indirection operator เพื่อเขาถึงสมาชิกของ array ที่

ถูกชี้โดย ptr จากน้ัน ptr จะถกูเพ่ิมคาขึ้นหนึ่งคาเพื่อชีส้มาชิกตัวถัดไปของ 

array ลูป for จะวนจนครบจํานวนสมาชิกของ array โดยตรวจสอบเงื่อนไข ptr 

< a+n นั่นคือ address ที่ ptr เก็บไว จะตองนอยกวาหรือเทากับ address ของ

สมาชิกตัวสุดทายของ array 


